Aujourd'hui:
Syntaxe de base du langage Java,
la sémantique et le concept de la compilation.

e Prise en main de |'outil de développement Eclipse.

e \Votre premier programme en Java.
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Installation des outils nécessaires: télécharger I'environnement Java sur le site

d'Oracle, - JRE ou JDK -

Java Platform, Standard Edition

Java SE Tud Ninl 4
This release includes the first Oracle JDK release

for Mac OS5 X, JavaFx 2.1 is now bundled with the
JDKE on Windows and Mac. We also include bug

fixes and performance improvements. Learn more JDK T Docs
*

= Installation
"What Java Do | Meed?"” %ou must have a copy of Instructions
the JRE (Java Runtime Environment) on your
system to run Java applications and applets. To  ReadMe

develop Java applications and applets, you need
the JDK (Java Development Kit), which includes

the JRE. = Qracle License

= Java SE
Products

= Third Party

Licenses

= ReleaseMotes

= Certified System

Configurations

JRE

JRE T Docs

= nstallation
Instructions

= ReadMe

= ReleaseMotes

= Jracle License

= Java SE
Products

= Third Party

Licenses

= Cerified System
Configurations



http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
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Java SE Runtime Environment 7ub

You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java 5E to download this
software.

| Accept License Agreement| @ Decline License Agreement

Product / File Description File Size ‘Down load

Linux x56 20.46 MB ¥ jre-Tus-linux-iS86.rpm

Linux x26 3278 MB ¥ jre-TuS-linux-i586.targz
Linux x64 2074 MB # jre-7uS-linux-x64.rpm

Linux x64 31.35 MB ¥ jre-TuS-linux-x64 tar.gz
Solaris x86 3158 MB ¥ jre-7uS-solaris-i586.tar.gz
Solaris SPARC 40.16 MB ¥ jre-7us-solaris-sparc.tar.gz
Solaris SPARC 64-bit 12.38 MB # jre-7us-solaris-sparcvd targz
Solaris x64 938 MB ¥

L arE.

S il

Windows x86 Offline

d

jre-7ub-solaris-x64 tar.gz
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Pourquoi le IDE Eclipse:

- La spécificité d'Eclipse IDE vient du fait que son architecture est totalement développée

autour de la notion de plugin: toutes ses fonctionnalités sont développées en tant que
plugins.
- Pour faire court, si vous voulez ajouter des fonctionnalités a Eclipse, vous devez :
etélécharger le plugin correspondant ;
ecopier les fichiers spécifiés dans les répertoires spécifiés ;
edémarrer Eclipse, et ca y est !

N.B: Eclipse IDE est lui-méme principalement écrit en Java.
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Au démarrage d'Eclipse: choix du dossier d'enregistrement de projets

.

empéche de spécifier un autre dossier que celui proposé par défaut.

E Workspace

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace,
Choose a workspace folder to use for this session.

e

Workspace:

|| Use this as the default and do not ask again

Browse...

QK

Cancel

N.B: rien ne

“Vous
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Présentation rapide de l'interface d'Eclipse
File: C'est ici que nous pourrons créer de nouveaux projets Java, les enregistrer et les
exporter le cas échéant.
Les raccourcis a retenir sont :
®ALT + SHIFT + N : nouveau projet ;
®CTRL + S : enregistrer le fichier ou I'on est positionné ;
®CTRL + SHIFT + S : tout sauvegarder ;
®CTRL + W : fermer le fichier ou I'on est positionné ;

OCTRL + SHIFT + W : fermer tous les fichiers ouverts.
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La barre d'outils

Db UL megal SEEILD EPURAL EUN e e

e -0 Q- EEE-  dB g L
1 23 4 5 6

1 nouveau général : cliquer sur ce bouton revient a faire Fichier > Nouveau ;

2 enregistrer : revient & faire CTRL + S ;
3 imprimer .

4 exécuter la classe ou le projet spécifié : nous verrons ceci plus en détail ;

5 créer un nouveau projet : revient a faire Fichier > Nouveau > Java Project;

6 créer une nouvelle classe : créer un nouveau fichier. Cela revient a faire
Fichier > Nouveau > Classe.
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Création d'un nouveau projet Java

-
@] New Java Project E@g
-
E New Create a Java Project ]
Create a Java project in the workspace or in an external location.

Select a wizard

Project name:  projetl

i [f] Uze default location
Wizards:

by pe filter text

(& Class

Location: | Choworkspace\projetl Browse...

JRE

@ Use an execution environment JRE: | JawaSE-1.7 A

ﬁ Java Projed

7)1 Use a project specific JRE: jre? .

(") Use default JRE {currently 'jred") Configure JREs...

L2 Plug-in Prg
= General
= Connectiol

Project layout

(71 Use project folder as root for sources and class files

@ Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets

[ Add project to working sets
@ < Bac Witarking sets: - Select...
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Création de projet Java - Etape 2 -

-
@ Mew lava Class . = = x

Java Class

Create a new lava class.

Source folder: projetl/src

Package:

Enclosing type: |

cleT d

-\..- L £ Yo -
abstract final [] static

Superclass: java.lang.Object [ Browse... ]
Interfaces: [ Add... ]
| Remowve |

Which method stubs would you like to create?
public static veid main(String[] args)

Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here

Generate comments

@ Einsh | [ Cancel
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La fenétre d'un nouveau projet: Explorateur de projet.

-
E Java - Eclipse
File Edit 5Source Refactor Mavigate Search Project Bun

Ci~HEBE H~0~-Q~ #H G~ 3
;| ; = 5

a [l projetl]
2 src
i = JRE System Library [JavaSE-1.7]
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Mon premier programme

composé d'une classe.

(8] oo - projet vz jva - Ekpse [ o) ] |
Eile Edit Source Refacjor Mawigste Segrch Project Bum Window Help
MHRE #-0-Q- #6G- o/~ POevEN d-f-vera- £ [ v | 72 Java €
¥ Package Explorer [ s | It = Of B Taskiist 22 = A
- - HEl« public class sdzl { ] _'E\Elflkglg
i projet] Find Al » AN b Adtivate.
£ public static void main(String[] args) {
& [default package) £ TODO Aute-generated method stub =
[§] sdel java

B, JRE Systesn Libragy [lavaSE-1.7]

}

o= Outline &1

thEf't”

ozl

@ 5 main(Stringl]) : void

Description : Resource

Writable Srinait Insert 10:1

Path

Location

Type
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Mon premier programme

composé d'une classe.
Tous les programmes Java sont composés d'au moins une classe. Elle doit contenir

une méthode appelée main : ce sera le point de démarrage de notre programme.
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Ce que il faut retenir pour le moment:

- La classe est définie par un mot clé (class), qu'elle a un nom (ici, « sdz1 »)

- son contenu est délimité par des accolades ({ }). Nous écrirons nos codes sources entre
les accolades de la méthode main. La syntaxe de cette méthode est toujours la méme :

[J] *sdzl java &3

public class sdzl {

_." E
* f[iparam args
E Y :."
public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub
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Commenter son programme:
Deux syntaxes sont disponibles pour commenter son texte :

1- Les commentaires unilignes : introduits par les symboles « // », ils mettent tout
ce qui les suit en commentaire, du moment que le texte se trouve sur la méme
lighe ;

2- Les commentaires multilignes : ils sont introduits par les symboles « /* » et se

terminent par les symboles « */ ».

public static void main(String[] args) {

//Un commentaire
//Un autre

/>|<

Un commentaire
Un autre

Encore un autre

*/




Votre premier programme en Java (3/7)

Compilation et exécution de « Hello World »:

public static void main(String[] args){
System.out.print("Hello World !");

}

Pour lancer le programme:

La console d'Eclipse :
EL Problems (@ Javadoc ﬂ% Declaration | ﬁ w ﬁ i

<terminated> sdzl [Java Application] C:\Program Files\Java'jrel\bin'
Hello World !|
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Reprenons le code

public static void main(String[] args) {
System.out.print("Hello le monde");

}
La méthode print() va écrire « Hello World ! » en utilisant I'objet out de la

classe System » .

System : ceci correspond a |'appel d'une classe qui se nomme « System » . C'est une

classe utilitaire qui permet surtout d'utiliser I'entrée et la sortie standard, c'est-a-dire la

saisie clavier et I'affichage a I'écran.

out : objet de la classe System qui gére la sortie standard.

print : méthode qui écrit dans la console le texte passé en parametre (entre les

parentheses).

Application: Afficher le message: « Bonjour je m 'appelle XXXXXX ».
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Retour a la ligne

e soit utiliser un caractére d'échappement, ici \n;

e soit utiliser la méthode printin() a la place de la méthode print().

Exemple d'application
public static void main(String[] args) {

System.out.print("Hello le monde \n");
System.out.println("je m'appelle");
System.out.print("\n XXXXXXXXXX");
//Un commentaire

/>|<

Un commentaire

Un autre

*/
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Pour la documentation du code

Project ->Generate Javadoc

- Public cochée ( par défaut): seuls les éléments en visibilité public seront

exporteés.
- La visibilité Private permet de générer a documentation de tous es éléments.
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Et en cas d'erreur?
- SuUpposons que nous avons oublié le ';' dans notre logne de

code:
System.out.print("Hello le monde")

- analyse des messages d'erreurs: fenétres Console et Problems
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