Voici les points importants du document "Notions de base sur les systèmes d'exploitation" :
1. Introduction
· Le système d'exploitation (SE) agit comme une interface entre le matériel et les utilisateurs, en créant une machine virtuelle conviviale.
· Il gère les ressources de l'ordinateur et leur partage, notamment dans des environnements multiprogrammés.

2. Rappels sur l'architecture des machines
· Processeur : Exécute les instructions des programmes en mémoire centrale, avec une unité arithmétique et logique (UAL), des registres, et un séquenceur.
· Mémoire centrale : Contient les données et instructions sous forme binaire. Organisée en cellules mémoires accessibles par adresse.
· Bus de communication : Assure les échanges entre processeur, mémoire et périphériques (bus d'adresses, de données, et de commandes).
· Interruptions : Mécanisme pour prioriser certaines tâches via des signaux externes ou internes.

3. Introduction aux systèmes multiprogrammés
· Objectifs : 
· Maximiser l'utilisation du processeur en exécutant plusieurs programmes simultanément.
· Partager équitablement les ressources (processeur, mémoire, périphériques) entre les programmes.
· Définition : 
· Un SE multiprogrammé gère plusieurs programmes en mémoire, en allouant dynamiquement les ressources nécessaires.

4. Structure d'un SE multiprogrammé
· Fonctionnalités clés : 
· Gestion du processeur : Allocation via des algorithmes d'ordonnancement.
· Gestion de la mémoire : Utilisation de mémoire virtuelle pour gérer les limites de mémoire physique.
· Gestion des entrées-sorties : Communication entre programmes et périphériques via des pilotes.
· Gestion des fichiers : Organisation et accès aux données sur les mémoires de masse.
· Gestion de la concurrence : Synchronisation et communication entre programmes.
· Gestion de la protection : Garantir des accès sécurisés aux ressources via des modes utilisateur et superviseur.

5. Notions de base
· Appels système : Permettent à un programme utilisateur de demander des services au SE, exécutés en mode superviseur.
· Commutation de contexte : Passage entre les programmes via la sauvegarde et la restauration du contexte d'exécution.
· Types d'interruptions : 
· Matérielles : Générées par des périphériques.
· Logicielles : Issues des programmes, comme les appels systèmes ou exceptions.

6. Types de SE multiprogrammés
· Systèmes multi-utilisateurs interactifs : Priorisent l'expérience utilisateur (ex : Linux, UNIX).
· Systèmes à traitement par lots : Exécutent des programmes séquentiellement, adaptés à la production.
· Systèmes temps réel : Répondent à des contraintes strictes de temps, utilisés pour le contrôle de procédés.

Conclusion
Le document introduit les concepts fondamentaux des SE, leur rôle, leur structure, et les mécanismes qu'ils utilisent pour gérer efficacement les ressources et offrir une interface utilisateur.
Souhaitez-vous un approfondissement sur un des sujets abordés ?


Voici un résumé enrichi de toutes les définitions importantes mentionnées dans le document sur les systèmes d'exploitation :

1. Définition générale du système d'exploitation
· Système d'exploitation (SE) : Ensemble de programmes qui agit comme une interface entre le matériel de l'ordinateur et les utilisateurs. Il a pour objectifs principaux : 
· Construire une machine virtuelle conviviale au-dessus du matériel.
· Gérer et partager efficacement les ressources (processeur, mémoire, périphériques).

2. Composants principaux de l'architecture des machines
· Processeur : Unité centrale qui exécute les instructions. Ses principaux composants sont : 
· Unité arithmétique et logique (UAL) : Effectue les calculs et manipulations logiques.
· Registres : Zones de mémoire rapide internes au processeur, comme le compteur ordinal (CO) ou le registre d'instruction (RI).
· Séquenceur : Permet l'exécution ordonnée des instructions.
· Mémoire centrale : Espace de stockage des instructions et données, organisé en cellules (mots mémoire) identifiées par des adresses.
· Bus de communication : Ensemble de lignes permettant le transfert de données entre les composants de l'ordinateur : 
· Bus d'adresses : Transporte les adresses mémoire.
· Bus de données : Échange les informations.
· Bus de commandes : Indique les actions à effectuer.
· Interruptions : Mécanismes pour interrompre un programme en cours d'exécution et exécuter une tâche prioritaire (ex : gestion d'un périphérique).

3. Systèmes multiprogrammés
· Système multiprogrammé : Type de SE qui exécute plusieurs programmes simultanément pour maximiser l'utilisation du processeur. Il répond à deux objectifs principaux : 
· Partage équitable des ressources entre les programmes.
· Création d'une machine virtuelle conviviale pour les utilisateurs.

4. Structure d'un système d'exploitation
· Gestion du processeur : Planifie l'exécution des programmes via un algorithme d'ordonnancement.
· Gestion de la mémoire : Alloue la mémoire physique et utilise la mémoire virtuelle pour pallier les limites de stockage.
· Gestion des entrées-sorties : Fait le lien entre les programmes utilisateurs et les périphériques à l'aide de pilotes.
· Gestion des fichiers : Organise l'accès aux données à l'aide d'un système de gestion de fichiers (SGF).
· Gestion de la concurrence : Offre des outils pour la communication et la synchronisation entre programmes.
· Gestion de la protection : Garantit que seuls les programmes autorisés accèdent aux ressources via des modes d'exécution (utilisateur/superviseur).

5. Notions de base
· Appel système : Instruction qui permet à un programme utilisateur de demander un service au SE, s'exécutant en mode superviseur.
· Mode utilisateur : Mode d'exécution restreint des programmes pour protéger les ressources.
· Mode superviseur : Mode d'exécution privilégié réservé au SE pour accéder à toutes les ressources.
· Commutation de contexte : Processus de sauvegarde/restauration du contexte d'exécution lorsqu'un programme est interrompu ou qu'une tâche prioritaire survient.

6. Types de systèmes multiprogrammés
· Systèmes multi-utilisateurs interactifs : Conçus pour les utilisateurs actifs qui attendent des réponses rapides (ex : UNIX, Linux).
· Systèmes à traitement par lots : Exécutent des tâches séquentiellement, souvent pour des besoins de production.
· Systèmes temps réel (réactifs) : Destinés à des environnements où les programmes doivent répondre à des échéances strictes (ex : contrôle de procédés).

7. Gestion des interruptions
· Interruption matérielle : Provoquée par un périphérique pour signaler un événement au processeur.
· Interruption logicielle : Issue d'un programme utilisateur pour demander un service spécifique (appel système ou exception).
Souhaitez-vous des explications supplémentaires ou une mise en page plus détaillée ?

