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Compétences du référentiel évaluées
Compétences Objectifs

 Maîtriser le déploiement de services  Utilisation de tcpdump et wireshark
 Observation des protocoles ARP, 

ICMP et DHCP
 Analyse de trames Ethernet
 Installation et configuration d’un 

serveur DHCP
 Garantir la sécurit é, l’authenticit é et 

la confidentialit é des donn ées
 Analysez l’empilement protocolaire 

en utilisant le cas d’une application 
Web (HTTP ).

 Examiner la structure des ent êtes 
des PDU (Protocol Data Unit) au 
niveau de la couche liaison, IP et de
la couche transport TCP.

(Merci de bien vouloir agrafer cette page avec le sujet) 

Document actualisé le 27/07/2023



Évaluation TSSI 10/03/10

ID :
Activité 2 - Module 7 - Réseau (1)

Nom : 

Prénom : Appréciation :

Exercice 1 : Identification des problèmes de masque page 2
Exercice 2 : QCM (21 questions)                          page 3
Exercice 3 : Analyse de trame                         page 10
Exercice 4 : Adressage                                 page 11
Annexe                                 page 12

1/16



Évaluation TSSI 10/03/10

A. Exercice 1 : Identification des problèmes de masque

Toute réponse non justifiée ne serait être accéptée ! 
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B. Exercice 2 : QCM (21 questions)

B.1 Partie 1 : Communication sur un réseau

1.

2. 

3.
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4. Reliez les termes vers les définitions correspondantes. (les éléments ne sont pas tous pertinents.)

5. Inscrire les termes placés à gauche et portant sur les réseaux sur les couches qui leur 
correspondent à droite.(les éléments ne sont pas tous pertinents.)
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6. Reliez la description de la  définition se rapportant aux couches OSI vers le nom de la couche 
correspondante.

B.2 Partie 2 : Fonctionnalité et protocoles des couches applicatives

1.

2.

5/16



Évaluation TSSI 10/03/10

3.

4.

B.3 Partie 3 : Couche transport OSI

1. Associez le numéro des ports au protocole adéquat.

2. Classez les propositions en fonction du protocole qu'elles décrivent (TCP ou UDP)
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3.

4.

5.
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6.

B.4 Partie 4 : Couche réseau OSI

1.

2.

3.
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4.

5.
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C. Exercice 3 :  Analyse de trame
En vous appuyant sur les éléments fournis en annexes, analyser cette trame jusqu'au niveau 3 et 
précisez de quoi il s'agit : 
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D. Exercice 4 : Calcul réseau
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AnnexeAnnexe
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    *  op : vaut 1 pour BOOTREQUEST (requête client), 2 pour BOOTREPLY 
(réponse serveur)
    * htype : type de l'adresse hardware (adresse MAC, par exemple. Voir 
RFC1340)
    * hlen : longueur de l'adresse hardware (en octet). C'est 6 pour une adresse 
MAC
    * hops : peut être utilisé par des relais DHCP
    * xid : nombre aléatoire choisi par le client et qui est utilisé pour reconnaître le 
client
    * secs : le temps écoulé (en secondes) depuis que le client a commencé sa 
requête
    * flags : flags divers
    * ciaddr : adresse IP du client, lorsqu'il en a déjà une
    * yiaddr : la (future ?) adresse IP du client
    * siaddr : adresse IP du (prochain) serveur à utiliser
    * giaddr : adresse IP du relais (passerelle par exemple) lorsque la connexion 
directe client/serveur n'est pas possible
    * chaddr : adresse hardware du client
    * sname : champ optionnel. Nom du serveur
    * file : nom du fichier à utiliser pour le boot
    * options : Champs réservé pour les options (voir RFC2132). Dans une 
précédente RFC, la taille de ce champ était limitée (limité à 64 octets par exemple 
pour la première version de BOOTP) ; maintenant, il n'y a plus de limitation. Dans 
tous les cas, un client DHCP doit être prêt à recevoir au minimum 576 octets, mais 
la possibilité lui est offerte de demander au serveur de restreindre la taille de ses 
messages.


